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western plusure
western- trail
working eqtaiton trail
hunter hack

ranch shooting

%

western horsemanship
western ranch rail
hunter under saddle
hunt seat equitation
pole bending



KV play:
Trail / in hand trail
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: stap balken (walk over) rAF

: walk in , stop 360 graden draai (L of R) walk uit.
jog over.

: stop, zij pass R.

walk in L./ stop / backup L.

180 graden draai.

slalom in jog.

walk over waaier.

10: door de gate

11: stop to finish
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KV Play: Working equitaiton
/ ranch trail

Start:

1: stap balken (walk over)

2:walk in , stop 360 graden draai (L of R) walk uit.
3: jog over.

4: 3 tonnen

8. stop, zij pass R.

6: walk in L./ stop / backup L.

7: 180 graden draai.

8: slalom in jog.

9: rond de kegel / sleep of met carrocha
10:walk over waaier.

11. door de gate

12:stop at finish




KV Play :springen
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Start:

: stap balken
: sprong

: sprong

! sprong

: sprong
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2: draf balken
4: sprong

6: sprong

8: slalom
finish



KV. Play :ruiter vaardigheid
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Start: // 7
: doorgang // -

: doorgang

: doorgang

: staan over de balken.
: doorgang

: slalom op 1 hand.

: sprong

finish
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KV Play:hunter hack
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Start:

: stap balk

: draf balk

: sprong

: Hoefslag rijden

: sprong

: stap, halt achterwaarts.  finish
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KV play : pleasure & in hand
pleasure &collor class & ranch rail

Start:
Met alle deelnemers in de bak in stap.
( beoordeling op houding / zit /sturen / hulpen)

Jury geeft aan wat deze wil zien.
Het volgende kan gevraagd worden (*niet in deze volgorde)

Stap (L &R)

Draf lichtrijden (L &R)
Draf doorzitten (L & R)
Handverandering
Achterwaarts
Opstellen naast elkaar
Halt.

* Aan de hand meedoen?
Dan heb je geen beoordeling op lichtrijden jullie krijgen een
draai.



KV Play:horsemanship

Start: ( l
1: stap tot kegel .\ / 5 D)
2:draf tot kegel A -
3:Stap tot kegel
4 halt, 90 graden draaiR. 4
B:draf circel
6: stap bij kegel
1: stop bij kegel en backup
(stap , halt achterwaarts).
8: finish (*groet)
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KV Play: horsemanship
Met galop

Start:
1: stap tot kegel
2:draf tot kegel

3:Stap tot kegel | o

4 halt , 90 graden draaiR. 4

B:draf circel

6: galop circel

6: draf bij kegel

T1: stop bij kegel en backup
(stap , halt achterwaarts).

8: finish (*groet) A
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KV Play:

hunt seat equitation

Start:

1: stap tot kegel

2:draf tot kegel

3: halt, 90 graden draaiR.

4:draf of galop circel

5: draf bij kegel

1: stop bij kegel en backup
(stap , halt achterwaarts).

8: finish (*groet)




KV Play:

dressuur.
* Neem een leeg protocol
voor de jury mee.

Proeven : Fnrs 1b -2b-3b-4b
Bixie: proeven. zoals opgegeven
Knhs 16 -17-18



	Dia 1
	Dia 2
	Dia 3
	Dia 4
	Dia 5
	Dia 6
	Dia 7
	Dia 8
	Dia 9
	Dia 10
	Dia 11

